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Компании Naughty Dog и Teyon выпустили новые патчи для игр The Last of Us Part 1 и
Robocop: Rogue City, которые улучшают поддержку AMD FSR 3.0 Frame Generation.
Теперь, благодаря этим обновлениям, обе эти игры можно будет использовать с AMD
FSR 3.0 FG.

Судя по отзывам пользователей, эти обновления делают именно то, что заявлено.
Благодаря использованию последней версии AMD FSR 3.0 FG, эти две игры теперь
работают гораздо плавнее, чем при первых попытках добавление этой технологии

Для тех, кто не в курсе, в The Last of Us Part I и Robocop: Rogue City изначально
использовали старую версию FSR 3.0. Эта версия имела проблемы с плавностью
кадровой частоты.

Благодаря последней версии AMD FSR 3.0 эти игры плавно отображаются на VRR-
мониторах. Мало того, для получения плавной частоты кадров вам больше не придется
ориентироваться на частоту обновления монитора. Это отличная новость, ведь теперь
ПК-геймеры могут использовать эту функцию для повышения производительности.


