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В рамках своего нового блога с отчетами о проделанной работе команда Dolphin
Emulator представила несколько новых дополнений к своему эмулятору Wii/GameCube.
Теперь эмулятор Dolphin поддерживает HDR, что позволяет геймерам улучшать
классические игры на современных HDR-дисплеях. Скачать последнюю актуальную
версию эмулятора можно бесплатно у нас на сайте.

Dolphin в настоящее время является одним из самых популярных доступных
эмуляторов, и легко понять, почему. Эмулятор поддерживает широкий спектр
операционных систем. Он часто обновляется и улучшается специальной командой
энтузиастов. Сегодня 38,2% всех игр, совместимых с Wii (включая все игры GameCube),
отлично работают на эмуляторе. Еще 59% игр, совместимых с Wii, имеют рейтинг
«играбельно», что означает, что в эти игры можно полностью играть, но могут иметься
незначительные проблемы. Да, более 97% библиотеки Wii/GameCube можно
воспроизводить через Dolphin.

Filoppi, один из участников Dolphin, добавил в эмулятор шейдер улучшения HDR. Этот
шейдер «AutoHDR» является аддитивным, в конце концов, старые консоли и игры не
создавались с учетом HDR-экранов. Он расширяет светлые участки до диапазона
яркости HDR, оставляя остальную часть изображения неизмененной. Это изменение
придает классическим играм дополнительную глубину HDR, но в основном сохраняет
первоначальный вид этих игр.

Обратите внимание, что игры для Wii и GameCube не предназначены для HDR. В
некоторых играх для оптимального просмотра потребуются некоторые настройки HDR.
Кроме того, в качестве предупреждения: игры для Wii начинаются с преимущественно
белого экрана. Не выставляйте яркость дисплея и настройки шейдеров HDR Dolphin на
максимум.


