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Amazon, похоже, расширяет игровую часть своего бизнеса. Компания объявила о
создании новой студии разработки, расположенной в Румынии. Студия, получившая
название Amazon Games Bucharest, станет первой, открытой Amazon в Европе, а
руководить ею будет бывший управляющий директор Ubisoft Bucharest Кристиан Пана.

"Я очень рад присоединиться к Amazon Games в тот момент, когда команда активно
строит свою работу по захватывающей дорожной карте", — сказал Пана в объявлении о
создании студии. "В прошлом я создавал и возглавлял выдающиеся команды, и я знаю,
что этот регион Европы — горячая точка для лучших талантов в области игр".

Студия еще не анонсировала ни одной крупной игры и в настоящее время занимается
расширением своей команды разработчиков. Тем временем вице-президент Amazon
Games Кристоф Хартманн похвалил регион и Бухарест за таланты в области разработки
игр.

"Amazon Games нацелена на разработку и издание отличных игр, и перед нами стоит
амбициозная долгосрочная дорожная карта", — сказал Хартманн. "Расширение наших
внутренних команд разработчиков в Европе стало для нас естественным следующим
шагом в работе над нашим обширным портфолио". Бухарест известен как один из
лучших европейских городов для разработки игр, и мы с нетерпением ждем
возможности использовать богатый кадровый резерв".

В настоящее время Amazon Games продолжает работать над своей собственной игрой,
MMORPG New World, которая получила довольно много нового контента в виде
расширения Rise of the Angry Earth, вышедшего в октябре.

Компания также работает над другими проектами, и еще в 2022 году она объявила, что
будет издавать следующую игру Tomb Raider, которая в настоящее время
разрабатывается Crystal Dynamics. Пока что никаких новых подробностей об игре не
сообщается.


