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Marvel’s Spider-Man Miles Morales шла с графикой Very High. В среднем в ней удалось
получить 95 к/с.

The Last of Us Part 1 запускалась на настройках графики Ultra. Средняя частота кадров
в ней равнялась 54 к/с.

UNCHARTED™ The Lost Legacy тестировалась с пресетом Ultra. В среднем
производительность в этой игре составляла 83 к/с.

В игре UNCHARTED 4 A Thief’s End с графикой Ultra удалось в среднем получить 84 к/с.

The Witcher® 3 Wild Hunt шла с ультра-пресетом. Средняя производительность в этой
игре равнялась 71 к/с.

Red Dead Redemption 2 тестировалась на настройках графики Ultra. Средняя частота
кадров составляла в ней 70 к/с.

Assassin’s Creed Valhalla запускалась с графикой Ultra High. В среднем частота кадров
равнялась 78 к/с.

GTA 5 запускалась с графикой Very High. В среднем в ней удалось получить 82 к/с.

Doom Eternal тестировалась с пресетом Ultra Nightmare. Средняя производительность
в ней составляла 220 к/с.

Игра Horizon Zero Dawn шла на настройках графики Ultimate Quality. Средний FPS
в этой игре находился на уровне 77 к/с.

В игре The Finals удалось с пресетом Epic получить в среднем 71 к/с.

Fortnite шла с графикой Epic. Средняя частота кадров в этой игре составляла 116 к/с.

Valorant тестировалась на настройках графики High. Средняя производительность
в ней равнялась 480 к/с.

В среднем вы можете ожидать от видеокарты RTX 3060 12 ГБ в современных играх
в 1080p производительности на уровне 122 к/с.

Характеристики игровой сборки:


