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Спрос на Sea of Thieves на PS5 взлетел практически сразу после того, как она стала
доступна для предварительного заказа на платформе, и с тех пор только увеличивался,
так что неудивительно, что продажи игры отражают это после ее релиза на PlayStation.

По данным аналитика Circana Мэта Пискателлы, который недавно сообщил в Twitter,
что Sea of Thieves стала второй самой продаваемой игрой в США за неделю,
закончившуюся 27 апреля. Хотя Sea of Thieves вышла 30 апреля на PS5, те, кто
приобрел Premium Edition, получили доступ к ней 25 апреля, что намекает на то, как
игра проявит себя после полного релиза на PS5.

Sea of Thieves доступна на Xbox Series X/S, Xbox One, PS5 и PC. В прошлом месяце
компания-разработчик Rare объявила о том, что количество игроков в игре перевалило
за 40 миллионов.


