
Сценарист Ubisoft рассказал о сюжете японского Assassin's Creed
из 2013-го года — без черного самурая и девушки-шиноби
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Бывший сценарист Ubisoft на фоне вчерашнего анонса Assassin's Creed: Shadows решил
поделиться деталями сюжета из Assassin's Creed про Японию, над которым он работал
в 2013-2014-х годах и который в итоге так и не увидел свет:

Как можно заметить, первоначальный сюжет довольно сильно отличается от того, что
вчера показала Ubisoft игрокам. Релиз Assassin's Creed: Shadows состоится 15 ноября
текущего года на PC, PS5 и Xbox Series X/S.


