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Моддер FCH823 выпустил новый HD текстур-пак для BioShock 2 Remastered, в котором
переработано более 3500 текстур.Если говорить подробнее, то этот мод-пак
избавляется от множества пиксельных текстур, которые присутствовали в ремастере.
Более того, он улучшает мелкие детали благодаря новым алгоритмам и методам ИИ,
которые доступны на данный момент. Большинство диффузных и спекулярных текстур
были увеличены в X2 или X4, в зависимости от содержимого и исходного
разрешения.Мод охватывает все типы текстур. Это окружение, объекты, персонажи,
реклама и многое другое. Единственное, что осталось нетронутым – это
пользовательский интерфейс (который не сохраняется в виде текстур).Для тех, кому
интересно, 2K Marin действительно использовала ИИ=инструменты для улучшения
текстур в BioShock 2 Remastered. Однако тогда эти инструменты были не так хороши,
как сейчас. Поэтому, чтобы исправить ситуацию, моддер повысил масштаб
оригинальных текстур 2010 года.

Вы можете скачать этот HD Texture Pack по этой ссылке. Обратите внимание, что
размер разархивированного файла составляет около 13 ГБ. Чтобы установить его, вам
понадобится около 22 ГБ.


