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После трех лет разработки Notorious Studios представила свою дебютную игру Legacy:
Steel & Sorcery. Фанаты впервые познакомились с PvP-геймплеем Legacy на выставке
OTK Games Expo.

Как показано в трейлере, игроки будут исследовать карту с открытым миром, сражаясь
с нейтральными монстрами (и другими 23 игроками), чтобы собрать материалы и
выполнить квесты. Получив добычу и опыт, игроки возвращаются в общий социальный
центр, чтобы создавать снаряжение, улучшать экипировку и выполнять будущие
квесты.

Notorious Studios была основана генеральным директором Крисом Калейки, который
ранее работал игровым дизайнером в World of Warcraft от Blizzard Entertainment.
Вдохновленная его любовью к неструктурированному PvP в WoW, Legacy: Steel and
Sorcery стремится позаимствовать захватывающий геймплей шутеров и королевских
битв, смешанный с фэнтезийным экшеном от третьего лица классической MMORPG.

В будущем Notorious планирует добавить в Legacy систему гильдий/социальный слой и
больше контента для подземелий: Steel & Sorcery. Игра будет запущена в рннем
доступе в конце этого года.


