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Главный редактор Kotaku Алисса Мерканте вызвала на бой критиков инклюзивности в
играх, но затем отказалась от своих слов, сославшись на ряд условий.

Во время выступления на Giant Bomb Мерканте призвала людей в игровой индустрии
активнее высказываться против дискриминации. Она также добавила, что готова к
реальной драке с теми, кто не разделяет ее взгляды на инклюзивность в игровой
индустрии.

Странно, но после того как она бросила вызов, один из присутствующих в комнате
спросил, принял ли ее вызов кто-нибудь. Она ответила: "Нет, потому что все они
ссыкуны.

Вызов приняли несколько человек, в том числе девушка-ютубер Vara Dark, которая
написала:

Девушка-ютубер Mara Jade просто написала: "Вызов принят, милая", при этом
поделившись тремя трофеями за первое место в соревнованиях по дзюдо.

Поначалу Мерканте пыталась принять вызов Dark, но потом начала выдвигать свои
многочисленнные условия для поединка. Она написала: "Никаких призовых денег.
Только благотворительность. Ты не можешь транслировать его для своих фанатичных
зрителей".

Однако она быстро дала понять, что не намерена ни с кем драться. Когда Дэниел М.
Ким, управляющий компанией Happy Punch Promotions, которая занимается
организацией и продвижением бокса среди влиятельных лиц, обратился к Мерканте и
Дарк, чтобы договориться о поединке, Мерканте дала понять, что не заинтересована в
том, чтобы подкрепить свои слова делом.

Он написал: "Дорогие Алисса Мерканте и Vara Dark! HappyPunch поможет вам
организовать бой!". Мерканте быстро ответила: "Не дам вам денег, спасибо!".

Она неоднократно повторяла это оправдание. По сути все её отговорки можно
уместить в одно предложение: "Вы заработаете на этом деньги, и вы мне не нравитесь".

После этого Мерканте язвительно заметила: "Возвращайся к обзору туалетов в Эпкоте
или к тому, чем ты занималась".

Dark ответила просто:
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Совершенно очевидно, что Мерканте не собиралась драться. Весь ее план заключался
в том, чтобы выставить себя жестким защитником woke-идеологии, но ее действия
раскрывают ее истинную внутреннюю трусость.


