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Геймдиректор The Elder Scrolls VI Тодд Говард подтвердил, что Bethesda Game Studios
планирует долгосрочную поддержку будущей ролевой игры.

Хотя Bethesda выпускает новые игры с открытым миром нечасто, они обычно
пользуются огромной популярностью и живут в сердцах игроков долгие годы. Ярким
примером служит Fallout 4, который пережил второе рождение в начале 2024 года.

В интервью MrMattyPlays Говард подчеркнул, что разработка The Elder Scrolls VI
ведется с прицелом на долгосрочную перспективу.

Как именно будет осуществляться эта поддержка, пока не уточняется. Bethesda
изучает опыт прошлых проектов, чтобы понять, как фанаты взаимодействуют с играми
спустя годы.

По словам Говарда, речь идет не только о выпуске дополнительного контента и DLC, но
и о создании игры, к которой игроки будут возвращаться снова и снова.

О The Elder Scrolls VI известно немного: она находится в разработке, анонсирована
была на E3 2018, то есть находится в производстве уже очень давно.

Сейчас The Elder Scrolls VI — главный проект Bethesda Game Studios, наряду с Starfield
и Fallout 76.


