
В ремейке Silent Hill 2 будут "слегка измененные" диалоги, что
связано с использованием захвата движений
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Предстоящий ремейк Silent Hill 2 наконец-то получил свой долгожданный геймплей
вместе с объявлением даты релиза. В дополнение к недавней презентации Konami и
разработчик Bloober Team также опубликовали новое обновление в официальном блоге
PlayStation, раскрывая новые подробности о долгожданном ремейке.

Как Bloober Team несколько раз подчеркивала, ремейк Silent Hill 2 будет довольно
точно воссоздавать историю оригинальной игры, но хотя разработчик не стремится
слишком сильно отклоняться от исходного материала, кое-где все равно будут
некоторые незначительные изменения. Например, некоторые диалоги в ремейке были
«слегка изменены», что, по словам креативного директора Матеуша Ленарта, сводится
к более тонкой актерской игре всех персонажей (все они были переделаны) благодаря
захвату движений.

Однако, когда дело доходит до игрового процесса, можно ожидать, что ремейк
представит множество новых элементов, особенно в бою.

Silent Hill 2 выходит на PS5 и ПК 8 октября.


