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Заместитель председателя комитета Госдумы по спорту Амир Хамитов выступил с
инициативой создания федеральной грантовой программы для разработчиков
российских киберспортивных игр. Предложение направлено на поддержку молодых
студий и независимых разработчиков.

Программа предусматривает финансирование на всех этапах — от создания прототипа
до выхода игры на рынок. По мнению депутата, это поможет реализовать потенциал
отечественных специалистов и укрепить позиции России на мировом игровом рынке.

Хамитов подчеркнул, что видеоигры стали одной из самых быстрорастущих отраслей
экономики, обогнав по объемам кино и музыку вместе взятые. Однако без системной
поддержки многие российские проекты остаются нереализованными.

Особое внимание в программе планируется уделить играм с киберспортивным
потенциалом. Это направление способно создать новые рабочие места в ИТ-сфере и
увеличить экспорт цифрового контента.

Инициатива также предполагает сотрудничество с частными инвесторами и крупными
tech-компаниями. По замыслу автора, программа станет стимулом для развития
региональных геймдев-центров и студенческих стартапов.


