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На YouTube-канале GAMING BENCH продемонстрировали, как в 2К-играх ведут себя
RTX 3060, 4060 и 5060.

Игра Monster Hunter Wilds запускалась с пресетом Custom. Средний FPS в ней
составлял 34 к/с (RTX 3060), 41 к/с (RTX 4060) и 54 к/с (RTX 5060).

Alan Wake 2 тестировалась на настройках графики Low. В среднем здесь удалось
получить 30 к/с (3060), 36 к/с (4060) и 43 к/с (5060).

В игре Cyberpunk 2077 с графикой Custom средняя частота кадров равнялась 38 к/с
(3060), 44 к/с (4060), 63 к/с (5060).

Assassin’s Creed Shadows шла с пресетом Medium. Средняя производительность
находилась в этой игре на уровне 40 к/с (3060), 48 к/с (4060) и 57 к/с (5060).

Ghost Of Tsushima тестировалась с графикой Very High. В среднем частота кадров здесь
была в районе 40 к/с (3060), 47 к/с (4060) и 53 к/с (5060).

GAMING BENCH

Игра Horizon Forbidden West запускалась с пресетом High. Средняя
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производительность в ней была на уровне 36 к/с (3060), 44 к/с (4060) и 55 к/с (5060).

В God Of War Ragnarok на настройках графики High средний FPS находился в районе
49 к/с (3060), 64 к/с (4060) и 81 к/с (5060).

Silent Hill 2 Remake тестировалась с графикой Medium. В среднем здесь частота кадров
составляла 43 к/с (3060), 52 к/с (4060) и 61 к/с (5060).

Stalker 2: Heart Of Chornobyle шла с пресетом Low. Удалось в этой игре в среднем
получить 43 к/с (3060), 47 к/с (4060), 61 к/с (5060).

Игра The Last Of Us Part 2 тестировалась с пресетом Custom. Средняя частота кадров в
ней была в районе 47 к/с (3060), 50 к/с (4060) и 62 к/с (5060).

Вывод
Разница между RTX 3060 и 4060 по среднему FPS во всех играх составляла 17,5% (40
к/с и 47 к/с соответственно), между 3060 и 5060 – 47,5% (40 к/с и 59 к/с
соответственно).

Характеристики игровой сборки: – матплата GIGABYTE Z790 Gaming X AX DDR5; –
процессор Intel Core i5-12400F; – оперативная память G. SKILL Trident Z5 2×16 ГБ
DDR5 6000 МГц; – видеокарта Asus Dual RTX 3060 12 ГБ GDDR6/MSI Ventus x2 RTX
4060 8 ГБ GDDR6/MSI RTX 5060 8 ГБ GDDR7 Gaming OC; – SSD Samsung 500 ГБ; –
корпус Build Case Thermaltake n26; – операционная система Windows 10 – Version
22H2; – M.2 XPG S40G 512 ГБ RGB; – блок питания XPG Pylon 650w 80 Plus Bronze.


