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Согласно свежему исследованию YouGov Shopper, с 2019 года количество игроков,
предпочитающих ПК в Германии, сократилось на 20% — с 15,9 до 13,1 млн.

В то же время число пользователей консолей выросло с 16,3 до 20,5 млн, то есть на
29%. Особенно заметен рост популярности PlayStation и Nintendo Switch.

Аналитики объясняют такую динамику тем, что современные консоли предлагают
достойную производительность без необходимости вкладываться в дорогие видеокарты
и сборки. Особенно на фоне подорожавших решений от NVIDIA и AMD консоли вроде
PS5 Pro выглядят как более доступная альтернатива.

Интересно, что падение популярности ПК-гейминга — это не общемировой тренд. В
Азии, например, наоборот, наблюдается рост интереса к компьютерным играм,
особенно в Китае и Японии.

В Германии же в целом наблюдается стабилизация мобильного гейминга, но именно
консоли сейчас вытесняют ПК как основную игровую платформу.


