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В одном из выпусков на YouTube-канале Odin Hardware протестировали в 1080р
процессоры Ryzen 7700 и i3-12100.

Тестовый стенд включал процессоры Ryzen 7700 и i3-12100, оперативную память 2х16
ГБ и видеокарту 7900 GRE.

Cyberpunk 2077 запускалась с пресетом Medium, RT Off. В среднем в этой игре удалось
получить 140 к/с (i3-12100) и 173 к/с (R7 7700).

A Plaque Tale Requiem шла на настройках графики Low. Средняя производительность в
ней составила 142 к/с (Intel) и 144 к/с (AMD).

AC Mirage тестировалась с графикой Low. Средний FPS здесь был на уровне 164 к/с
(12100) и 192 к/с (7700).

В игре CS 2 с пресетом Medium средняя частота кадров равнялась 225 к/с (12100) и 422
к/с (7700).

Forza Horizon 5 шла с пресетом Medium. Средняя производительность в ней составляла
168 к/с (12100) и 179 к/с (7700).
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RDR 2 тестировалась с Medium Details. В среднем в ней частота кадров составляла 110
к/с (12100) и 173 к/с (7700).

Игра Stalker 2 запускалась на настройках графики Low. Средняя производительность в
ней находилась в районе 92 к/с (12100) и 110 к/с (7700).

Silent Hill 2 шла с графикой Low. Средний FPS в ней равнялся 134 к/с (12100) и 121 к/с
(7700).

В игре Starfield с низким пресетом удалось в среднем получить 74 к/с (12100) и 111 к/с
(7700).

Oblivion Remastered шла на настройках графики Low. Средняя частота кадров в этой
игре составляла 91 к/с (Intel) и 126 к/с (AMD).

The Witcher 3 запускалась с пресетом Medium. Средняя производительность в этом
проекте равнялась 155 к/с (12100) и 217 к/с (7700).

В COD Warzone удалось с пресетом Balanced получить в среднем 132 к/с (12100) и 222
к/с (7700).

Вывод
Ryzen 7700 в среднем обгонял i3-12100 на 34% (182 к/с и 136 к/с соответственно).


