
Reňk beriş, çözgüt we kalibrleme: grafika bilen işlemek üçin
monitory nähili saýlamaly?

Все права защищены
save pdf date >>> 05.12.2025

Wizual bilen işlemek bilen meşgullanýan adamlar üçin dogry monitory saýlamak aýratyn
möhümdir. Bu wideo, dizaýn, we suratçylyk bilen baglanyşyklylar üçin zerurdyr.

Reňk beriş. AdobeRGB standart dizaýnerler, suratçylar we çap önümleri bilen işlemek üçin
amatlydyr. DCI-P3 kino senagatynda ulanylýar we wideo, wizual täsirler bilen işlemek üçin
zerurdyr. Şeýle-de, monitor AdobeRGB-niň azyndan 95%-ini örtmegi wajypdyr.

Çözgüt. Köp wezipeler üçin 2K iň amatlydyr. 4K monitor grafika bilen düýpli işlemek üçin
zerurdyr: örän jikme-jik wideo we şekilleri bilen. Emma bu ýagdaýda ulgamda ýük artýar.

Kalibrleme. Satyn alandan soň, düzenlemek işi yzygiderli geçirilmelidir.

Beýleki parametrler. Grafika bilen işlemek üçin IPS paneli bolan monitorlar iň gowusydyr.
Eger siz wideo montaj bilen meşgullanýan bolsaňyz, onda 60-120 Hz bolan monitorlar aňsat
yzygiderliligi üpjün eder. Gözýetimler burçlaryny, ýagtylyk derejesini hem barlamaly.


